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INTRODUCCION

PLABEL WIN es un programa de etiquetado para el sistema operativo Windows
(versiones 8/8.1, 10y 11). Imprime a través de los drivers que se instalan con cada
impresora. Le permite ajustar el tamafo de etiqueta, el tamaio del papelde impresiony la
disposicion enfilas y columnas de etiquetas. Puede insertar numerosos elementos como
lineas, circulos, poligonos, texto, parrafo, imagenes, cédigos de barra, etc. Algunos de
estos elementos pueden enlazarse con base de datos, que puede crearse desde la propia
aplicacion, o archivos json 6 csv.
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Fig 1. Editor PLABEL WIN

El programa permite disefar etiquetas que pueden previsualizarse antes de enviar
a imprimir, desde la previsualizacion se puede guardar como imagen.
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Fig 2. Previsualizar

Las etiquetas de productos desempefian un papel crucial en la presentacion y el
éxito de cualquier producto en el mercado. Mas alla de ser un simple elemento visual, una
etiqueta bien disenada es una herramienta estratégica que comunica informacion esencial
al consumidor, cumple con normativas legales y contribuye a diferenciar un producto
frente a la competencia. En sectores como el de consumo y alimentacién, donde la
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confianzay la seguridad son fundamentales, las etiquetas adquieren un nivel de
importancia aun mayor. Proporcionan informacion clave sobre ingredientes, valores
nutricionales, fechas de caducidad y recomendaciones de uso, garantizando que los
consumidores tomen decisiones informadas y seguras. Nuestro programa de disefio y
gestion de etiquetas ha sido desarrollado para facilitar la creacion de etiquetas
profesionales, atractivas y funcionales, adaptadas a las necesidades especificas de cada
producto. Con herramientas avanzadas para integrar texto, codigos de barra, imagenes,
simbolos y otros elementos graficos, este software es una solucion completa que
combina creatividad y cumplimiento de normativas. En este manual, encontrara una guia
paso apaso para aprovechartodaslas funciones de la aplicacion, desde el disefio basico
de etiquetas hasta opciones avanzadas para personalizacion y enlazado con datos.
Nuestro objetivo es ayudarle a optimizar su proceso de etiquetado, asegurando que sus
productos destaquen y transmitan confianza en cualquier contexto de mercado. jHaga
que su etiqueta sea el reflejo de la calidad y la identidad de su producto!

El programa tiene dos versiones: LITE que tiene algunas opciones deshabilitadas, y
STD con todas las opciones disponibles. Las opciones de cada version son:

Funcionalidad LITE STD
Insertar lineas v
Extender, recortar y juntar lineas
Insertar rectangulos

Insertar circulos

Insertar polilineas

A N

Insertar poligonos
Insertar arco
Insertar elipse
Insertar texto
Insertar parrafo

Insertar texto compuesto (unir varios textos con diferente formato)

SN N T N

Insertar imagenes
Insertar simbolos predefinidos

Insertar indicador ranking

N N S O O S G U G GRS

Insertar indicador nivel
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Insertar indicador nutriscore

Insertar indicador dimensiones paquetes

Insertar codigos de barra 1D v
Insertar codigo 2D QR

Insertar codigo 2D DataMatrix

S N Y Y NN

Insertar codigo 2D PDF417

Insertar tabla (para mostrar unos registros enlazados a la tabla
principal)

<

Table 1. Versiones PLABEL WIN disponibles
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Table 2. Indicadores: ranking, nivel, nutriscore y dimensiones de paquetes
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Fig 3. Simbolos predefinidos (vectoriales)

variedad | categoria cajas confececlén

Melocoton I 40 Caja de carton 5 Ky
Ahaolo 45

Mectaring Il a0 Bandajs plasfica 2kg

. J
~,
variedad | categoria cajas confeccion
Albaricoque  Extra 25 Caja de maders & kg
granel
Ciruela | 15 Caja de carton § kg aleaolg
32
Paraguayo Il 20 Bandsjz plastics film 00

ar

Fig 4. Elemento tabla
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Al abrir el programa nos encontramos directamente con el editor y alrededor del mismo
nos encontramos botones de acceso a todas las funciones.
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Fig 5. Funcionalidades del editor

Acciones con archivos

Con estos botones realizamos las operaciones con archivos de etiqueta, por
defecto tienen la extension ‘.eti'. El primer boton sirve para limpiar el editor y crear una
nueva etiqueta, el segundo para abrir una etiqueta previamente guardada (podemos
desplegar una lista con las ultimas etiquetas que hemos guardado), y el tercer botén sirve
para guardar y guardar como la etiqueta que estamos editando.

Deshacer y rehacer

Botones para deshacer la Ultima accion o cambio de propiedad de los elementos
seleccionados, y botdn para volver a ejecutar esas acciones deshechas.

Traer al frente, enviar al fondo

T
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Acciones de situar por encima del resto el objeto seleccionado, o de situarlo debajo
(enviar al fondo).

Espaciar horizontal o verticalmente una cantidad
Oop o ) g

Con estos botones separamos horizontalmente y verticalmente los objetos seleccionados,
de forma equitativa la medida que introducimos.

Bases de datos

El programa permite crear nuestra propia base de datos afadiendo tablas y sus campos,
para después rellenar los registros. Estos campos de las tablas se utilizaran para
enlazarlos con algunos elementos de la etiqueta (texto, parrafo, cédigo de barras,
politexto, imagenesy tabla), y rellenar la informacién de la etiqueta con estos registros.

(Mirar seccion bases de datos)

Ajustes editor

]

Desde aqui abrimos el formulario con las propiedades del editor y ajustar sus opciones.
Ver descripcion mas detallada mas adelante. Estas opciones del editor las podemos editar
desde este botdn en la parte derecha del editor:

Ly 0

= :

Propiedades etiqueta

=

(=]

F

El tamafio de etiqueta y papel, los margenes entre etiquetas, la disposicién en filas y
columnas en el papel de impresion, la posicion en esa disposicion dela primera etiqueta a
imprimir. El nUmero de etiquetas a imprimir, afiadir contadores (series numéricas que
podemos enlazar a elementos de la etiqueta), enlazar con archivos csv o json, la tabla de
donde extraer los datos y siindicamos un campo de repeticion que nos indica las veces
gue un mismo registro de datos debe imprimirse.

(Ver seccion con explicacion detallada)
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Previsualizar, seleccion impresora e imprimir

Win2PDF - Q

Con estos botones podemos previsualizar el trabajo deimpresion o enviar alaimpresion a
la impresora seleccionada. Desde la pantalla previsualizar, aparte de imprimir,
encontramos botones para guardar como pdf o imagen.

Propiedades objetos

X1 ¥1 Cuando seleccionamos uno o varios elementos en el
15,88 mm 25,40 mm . . . . .
editor, en la parte izquierda se listan sus propiedades,
X2 ¥2 y desde aqui podemos modificarlas.
57,15 mm 60,00 mm
Pen Width Color Radio
0,00 mm - 0,00 mm
Fill Color Alpha Fill
255
Width Height
41,28 mm 24,60 mm
Padding Horz. Padding Vert.
0,00 mm 0,00 mm
Font Iterline Color
3,10 mm 1,00

Font Name
Cascadia Mono

Bold Italic Underline
Angle
0o
Field Format

Vino tinto de elegante complejidad,

Textos

aApc [nsertar elementos de texto: texto simple, parrafo texto enriquecido y texto
compuesto (varios textos con diferentes formatos). Los cuatro elementos pueden

== | enlazarse con uncampo de labase de datos. El texto compuesto puede utilizarse
para representar un codigo de barras GS1-128, con sus diferentes textos y IA.

RichText es un elemento de texto que admite etiquetas de formato en linea. Se
A+p Utiliza cuando un unico bloque de texto requiere estilos mixtos
(negrita/cursiva/subrayado/tachado), cambios de fuente, cambios de colory
alineacion horizontal por linea. La notacion de texto es:

tag descripcion notas

10
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<B>...</B> Negrita si/no Se pueden anidar
<I>..</I> Cursiva si/no Se pueden anidar
<U>...</U> Subrayado si/no Se pueden anidar
<S>..</S> Tachado si/no Se pueden anidar
<FN:FontNames>...</FN> Nombre fuente Ejemplo: <FN:Tahoma>
<FS:Sizes. </FS> Tgmano fl_Jente (1000 Valor entero, ejemplo 3000 (3

unidades =1 mm) mm)
<FC:Color>...</FC> Color de la fuente RRGGBB o AARRGGBB hex
<BC:Color>...</BC> Color fondo RRGGBB o AARRGGBB hex

Alinear horizontalmente a la Afecta a los segmentos
<L>..</L> . . .

izquierda contenidos en ese bloque.

Alinear horizontalmente al  Afecta a los segmentos
<C>...</C> .

centro contenidos en ese bloque.

Alinear horizontalmente a la Afecta a los segmentos
<R>...</R> .

derecha contenidos en ese bloque.
<BR> Salto de Iinea Marg:a_ndorde nueva linea

explicito

Marcador de no salto Actualmente analizada como
<NBR> .

(reservado) no operativa

Detalles del formato de color

o -+ Sielcolortiene 6 digitos hexadecimales (RRGGBB), el canal alfa se fuerza a
opaco (FF).

o Sielcolortiene 8 digitos hexadecimales (AARRGGBB), el valor alfa se toma de
dicho valor.

<FC:FF0000>Texto rojo (opaco)</FC>
<FC:80FF0000> Texto rojo (50% alfa)</FC>
<BC:FFFDE68A>Fondo coloreado</BC>

11
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ORDER SUMMARY
ltem: Box A
Status: OK

Left line

Total: 125.00 €

Centered line

Red text (opaque)

Right line

Highlighted background

La notacion de texto para mostrar esto es:

<C><B>ORDER SUMMARY</B></C><BR>

<L>Item: <B>Box A</B></L><BR>

<L>Status: <FC:16A34A>0K</FC></L><BR>
<R><FS:8000>Total: <B>125.00 &,- </B></FS></R>
<FS5:3800>

<L>Left line</L><BR>

<C>Centered line</C><BR>

<R>Right line</R>

</FS>

<FC:FFO0000>Red text (opaque)</FC>
<FC:80FF0000>Red text (50% alpha)</FC>
<BC:FFFDE68A>Highlighted background</BC>

Lineas y rectangulos

Botones para insertar lineas y rectangulos. Con la version STD en las lineas que
tenemos en la etiqueta podemos efectuar las operaciones de extender, recortar y

D juntar.

Polilineas y poligonos

,\/ Insertar polilineas y poligonos. En el poligono después de insertar el dltimo punto,
se cierra el poligono uniendo con el primer punto.

O

12



PLABEL WIN STD 3.2.0 MANUAL DE USUARIO MESURASOFTS.L.U.

Circulo, elipse y arco

Insertar circulos, elipses y arcos (sélo version STD). En el circulo podemos
insertarlo indicando un centro y el radio, dos puntos o tres puntos.

O~
O
(_

Imagenes

aA

Insertar imagenes, pueden enlazarse con campos de una tabla dela base de datos.

Simbolos

El programa cuenta con una biblioteca de simbolos vectoriales predefinidos, a los
simbolos se lespuede aplicar un angulo de giro y una escala. Esto son ejemplos de
simbolos que se pueden insertar:

‘%" Biblioteca de simbolos — X

>

Cik

Al Marron Al Verde RECICLA
Al Amarillo

CiN (A CN

Al Verde Al Marrdn Al Amarillo Al Azul
re—a re—al | -

Fig 6. Simbolos predefinidos |

13
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‘%" Biblioteca de simbolos

Cancelar

G

RECICLA COMPOSTA RECICLA RECICLA
Al Verde Al HI‘I‘M. Al Amarillo Al Azul
CrAR CoA iy, |p [y,
REGICLA COMPOSTA N\ N\
Al Verde Al Marrén Al Groc ° Al Blau °

),

Ao Azul
[ ]

i),

‘%" Biblioteca de simbolos

Marroira bjw

Euskera

mm

Cancelar

A
Marroira Berdera . m.\
(Y, Y, (Y,
A | (&)
B
N ERN N

Fig 8. Simbolos predefinidos llI

14
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‘%" Biblioteca de simbolos

v - Symbols
Labelling

- Parcel
- GHS Hazard

EEANSIEIRYIERYIEIR
G GN GA G
GA GN GA G
Gl ),
BN || [ N e N | [ N
GN (G (GG

Fig 9. Simbolos predefinidos IV

‘%" Biblioteca de simbolos

w - Symbols

q

C

X

Fig 10. Simbolos predefinidos V

15
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*

Biblicteca de simbelos

4

Fig 11. Simbolos predefinidos VI

»

Biblicteca de simbolos

A

&

Fig 12. Simbolos predefinidos VII

16
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#  Biblioteca de simbolos _ %
V-S:ymhols A
-~ Recycle
Labeling M @
- Parcel
GHS Hazard
----- Washing —
..... Food
03
Do notiron mm J/ ° \J/. * \ /... \ é
A (oY
Fig 13. Simbolos predefinidos VIl
#  Biblioteca de simbolos _ %

w - Symbols

Petroleum Solvent Only mm

@
A 4

>
@

‘
/|

r
AN

N
Z

‘
/|

r
AN

@0

N

(_
AN

1 [\

>0
X

1>
=i

Fig 14. Simbolos predefinidos IX
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#  Biblioteca de simbolos w [ - 1_ i(
7 N 7 )
./ N/

(>
e

‘B’?%

ALTO EN
GRASAS
SATURADAS,

ALTO EN

AZUCAR

Fig 16. Simbolos predefinidos XI

Ranking

18
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Para representar con distintas figuras un ranking fijando total de valores posibles 'y
valores a resaltar.

Level

Cuando queremos representar en forma de sector o circunferencia un valor o

porcentaje. Se puede enlazar con un campo de la base de datos. Lo podemos

utilizar para representar valores de carbohidratos, proteinas o grasas en un
alimento.

Pan Integral

—
m— composicion por 100 gr
=E W W
_g —

- hidratos de carbono Qre=Es prodeinas
—2
= 5009 1,00 €

Fig 17. Indicador de nivel

Nutriscore

Desde este botdn insertamos el simbolo nutriscore que se emplea en productos
alimenticios para representar su valor nutritivo.

Dimensiones paquetes

=] Este simbolo sirve para representar las dimensiones de un paquete en 2D 6 3D.
— Podemos especificar sus valores que se representan con cifras y una figura.

Codigos de barra 1D
1] Boton para insertar codigos de barra de 1 dimension: EAN8, EAN13, Code39, etc.

QR

EEE Insertamos un cddigo 2D QR
EiE

DataMatrix
% Insertamos un cédigo 2D DataMatrix

19
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PDF417
Insertamos un cédigo 2D PDF417

[ sy

Tabla

1 Este elemento sirve para representar en forma de tabla los registros de una tabla
| detalle enlazada con latabla principal de la etiqueta. Cuando cree una base de datos

puede anadir una o varias tablas detalle asociadas a la tabla principal, esta tabla
detalle puede tener un nimero variable de registros segun los datos principales.
Indicamos los campos que representa cada columna.

LENGUAJES

Para cambiar el lenguaje empleado en el editor, pulsamos en la parte inferior
izquierday se abre una lista con los idiomas disponibles, seleccionamos el que queremos
y le damos a aceptar:

B Lenguaje — O X

Lenguaje

|English o
Aceptar Cancelar

1% - mim —l_

espafiol food.eti My label

Fig 18. Seleccionar lenguaje

SELECCION ELEMENTOS

Los elementos insertados en la etiqueta los podemos seleccionar pulsando con el
raton sobre ellos, algunos elementos que tienen un fondo como el rectangulo o el circulo,
si desmarcamos la propiedad relleno, la seleccion se hace pulsando sobre el borde la
figura, no sobre el interior. Cuando tenemos un elemento seleccionado nos podemos
mover por el resto de elementos con la tecla tabulador, y con Shift pulsado mas tabulador
los recorremos en sentido inverso. Cuando tenemos un elemento seleccionado podemos
anadir mas elementos a la seleccion pulsando sobre ellos mientras mantenemos pulsada
la tecla Shift.

ALINEAR ELEMENTOS

20
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Cuando seleccionamos dos 0 mas elementos podemos pulsar los botones que hay
en la parte superior derecha del editor para alinear la posicion a la del primer elemento
seleccionado.

—
~

il

Alinear a la izquierda del primer elemento seleccionado

Alinear a la parte superior del primer elemento seleccionado

Alinear a la derecha del primer elemento seleccionado

9

AJUSTAR TAMANOS

Alinear a la parte inferior del primer elemento seleccionado

Cuando seleccionamos dos 0 mas elementos podemos pulsar los botones que hay
en la parte superior derecha del editor para igualar el ancho o el alto, a la del primer
elemento seleccionado.

=
o

ESPACIAR ELEMENTOS

Asignar el ancho del primer elemento seleccionado

Asignar el alto del primer elemento seleccionado

Cuando seleccionamos dos o mas elementos podemos ajustar sus posiciones a
una separacion uniforme. Podemos hacerlo indicando la separacion que tendran en
horizontal o vertical o que esa separacion se calcule en relacién a las posiciones de los
extremos.

Separamos los elementos seleccionados una misma distancia en horizontal.

E Separamos los elementos seleccionados una misma distancia en vertical.

000 2 8

que fijamos.

CENTRAR ELEMENTOS

Separamos en horizontal los elementos seleccionados una distancia

Cuando seleccionamos dos 0 mas elementos podemos centrar sus posiciones
respecto a un eje horizontal o vertical. Los seleccionamos en el editor y pulsamos los
botones de la parte derecha.
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I'I|-|r|
U

a]
=9 Centramos los elementos seleccionados en relacién al eje horizontal.

e

Centramos los elementos seleccionados en relacion al eje vertical.

AJUSTES EDITOR

Podemos acceder a los ajustes del editor desde dos botones:

~ E =- [5dl winzpoF v Q,

IR YRR NN R R R N
Configuracién del editor — X
Rejilla Lineas Ortogonales (F8)
(@) hinguno 8 % Toleranda de selecddn
Puntos
Ajustar a rejila Regla Derecha
Lineas

Punto final Regla Izquierda
I:I Color rejilla Punto medio Regla Superior
- Color unidades Punto centro Regla Inferior _:D
Rejilla ¥ Maover X Punto u

Fat Fat o
10,00 > 1,00 > Ref. Simbolo -
Rejilla ¥ Maver ¥ Inicio - fin lineas de flujo
-
Fat Fat
10,00 W 1,00 W - Color —
Fondo
Ver dimensiones en reglas I:I
1,50 7 Tamaf
- Color dimensiones 20, | Tamafio (mm)
Ver lineas de referencia

- Color lineas de referenda Cancelar

Fig 19. Propiedades editor.

Aqui marcamos si queremos ver una rejilla de fondo (por puntos o por lineas), como
ayuda para situar mejor los elementos en la etiqueta. Indicamos la separacion horizontal y
vertical de esa cuadriculay el color empleado. Podemos forzar que los movimientos de las
figurasy las inserciones se acoplen alos puntos de larejilla marcando el check de Snap. Con el
check de Lineas Ortogonales dibujamos las lineas en horizontal o vertical (se activa-desactiva
pulsando F8).
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Aqui marcamos las reglas que queremos visualizar en los laterales, al igual que si
queremos visualizar las dimensiones del objeto seleccionado sobre las mismas, y el color
empleado paraello (Ver dimensiones en reglas). Otra opcién a marcar es si queremos que se
dibujen lineas de referencia respecto al objeto seleccionado de otros objetos que tengan las
mismas coordenadas x 6 y. También aqui indicamos el color de estas lineas.
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PROPIEDADES ETIQUETA

Desde este boton accedemos al formulario con las propiedades de etiquetay
acceso a datos, tiene tres pestanas:

|

I Propiedades de etiqueta — X

Dimensiones  Impresion  Datos

Nombre de etiqueta
Etiqueta vino
Tamaiio de etiqgueta
Ancho Altura
s s
60,00 35,00 O
Separacion de etigueta
Horizontal Vertical
M M
4,00 - 4,00 -
Margenes de etigueta
Izquierda Superior
s s
5,00 " 10,00
Disposicion de etigueta
Filas Columnas
M M
? e 3 e
Tamaiio de papel
Ancho Altura
s s
210,00 297,00
Ad v (®) Vertical Horizontal
Etiqueta con Papel Continuo Aceptar Cancelar

Fig 20. Propiedades etiqueta
Dimensiones

En la primera pestafa ajustamos las dimensiones de la etiqueta y el papel donde
imprimimos las etiquetas. Ancho y alto de etiqueta, el numero de etiquetas en horizontal y
vertical, los margenes de separacion entre etiquetas y respecto a los limites del papel
arribay abajo. Sobre la representacion delas etiquetas podemos indicar la posicién de la
que se imprime en primer lugar.

Otra opcion que podemos marcar es si imprimimos en papel continuo, donde el tamafo
de la etiqueta coincide con la del papel. Por ejemplo cuando utilizamos impresoras
industriales con rollos de papel.
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Impresion

Desde la segunda pestafna de podemos indicar las etiquetas a imprimir, y la
posicion (filay columna) de la primera etiqueta en la primera hoja (también se puede
hacer pulsando en la primera pestaina sobre la disposicion de etiquetas).
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I Propiedades de etiqueta — X

Dimensiones  Impresion  Datos

Etiquetas a imprimir Primera Etigueta a imprimir
N2 etiquetas Filas Columnas
1 ot - 1 - 1 -
Contadores
contal Agregar Guardar Eliminar
Hombre Paso
contal 1 o
Desde Nimero Texto Antes
50 o s-
Al nomero Texto Después
56 o -M0O
Formato
Qoo

Fig 21. Propiedades etiquetas - impresion - contadores

Aqui podemos anadir contadores que son series numeéricas que creamos a partir
desde un numero inicial, incrementando un cierto valor y hasta un numero. Opcionalmente
se puede anadir un texto al principioy un texto al final, asi como un formato a aplicar ala
parte numérica. En el formato se emplea un'0’ paraindicar una posicién donde se escribe
un numero, si no hay digito se pondra un0, y si en el formato ponemos una almohadilla #,
se escribe el numero en el caso que haya en esa posicion, sino se deja en blanco.

Para anadir un contador pulsamos el botéon Agregar, le damos un nombre 'y
asignamos las propiedades. Cuando modifiquemos propiedades del contador le tenemos
que dar al boton Guardar. El ejemplo de contador de la imagen nos generaria la serie: S-
050-MO, S-051-MO, S-052-MO, S-053-MO, S-054-MO, S-055-MO Y S-056-MO.

Para enlazar este contador con elementos de la etiqueta (por ejemplo texto o
codigo de barras), primero indicamos que la etiqueta estara enlazada a datos (en la
tercera pestafia de este formulario):
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I Propiedades de etiqueta — X

Dimensiones  Impresion Datos

Enlazar Datos Guardar Json
Fuel 05 Repeticion de Campo
o o LISON}
CsvFile Separador
= N
Lista de Campos Comillas
Header
Verificar Csv
Lista de valores
Lista de preguntas

Fig 22. Enlazar datos

Después en los elementos de la etiqueta seleccionamos el nombre del contador en el valor
del campo:

| I | I | I

Angulo
oo

Formato

Fig 14. Seleccionar campo

Este contador aplicado a un campo de texto y un cédigo de barras nos daria este
resultado:
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$-050-MO $-051-MO
[ (WA 1 11 L L
5050-MO 5-051-MO
$-052-MO $-053-MO
[ R L
S5052-M0 S-053MO
S-054-MO $-055-MO

|1 1
S5054-MO

5-055MO

S-056-MO

S056-MO

Fig 23. Previsualizacion contadores

Datos

En la tercera pestana configuramos las opciones de datos en la etiqueta. Recordar
que desde la propia aplicacion podemos crear nuestras bases de datos, rellenarla 'y crear
unos filtros para acotar el rango deregistros que queremos imprimir. Cuando queremos
vincular elementos de la etiqueta con contadores, campos de una tabla de la base de
datos, o a archivos json 6 csv, marcamos el check de enlazar con datos como hemos visto
antes. En el caso de tablas ¢ archivos json 6 csv seleccionamos de la lista Fuente de
Datos. Si en latabla o archivo hay un campo detipo numeérico entero, podemos utilizarlo
para indicar las repeticiones en la impresion:
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I  Propiedades de etiqueta — X

Dimensiones  Impresion  Datos

Enlazar Datos Guardar Json
Fuente de Datos Repeticion de Campo
FOOD | [rerE v| {IS0N}
CswFile Separador

s} W
Lista de Cam Comillas
R Comillas Dobles

Header
Verificar Csv

tabla de la base de
datos, 0 lista del json Lista de valores
de donde extraer o la Lista de preguntas
referencia al csv

Campo numeérico para indicarlnumero
de repeticiones de ese registro

Aceptar Cancelar

Fig 24. Propiedades - enlace a datos

Enlace con json

Un archivo JSON (JavaScript Object Notation) es un formato ligero de intercambio
de datos que es facil deleery escribir tanto para humanos como para maquinas. Se utiliza
ampliamente para transmitir datos entre un servidor y una aplicacién, especialmente en
aplicaciones web y APIs. Es un formato basado en texto que sigue una estructura de llave-
valor. Ligero y facil de interpretar: es menos pesado que otros formatos como XML, lo que
lo hace eficiente para transmitir datos. Para emplear un json que pueda vincularse con la
etiqueta tiene que tener definido un array (matriz) definido en él, el nombre de este array
sera el que seleccionamos como fuente de Datos.

Un ejemplo de json puede ser este:

"modelos pc": |
{
"nombre": "Inspiron 15",
"fabricante": "Dell",
"ram": "16GB",
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"disco duro": "512GB SSD",
"procesador": "Intel Core i7-12700H"
}I
{
"nombre": "MacBook Air",
"fabricante": "Apple",
"ram": "8GB",
"disco duro": "256GB SSD",
"procesador": "Apple M2"
}I
{
"nombre": "Pavilion 14",
"fabricante": "HP",
"ram": "8GB",
"disco duro": "1TB HDD",
"procesador": "Intel Core 1i5-1235U"
}I
{
"nombre": "ThinkPad X1 Carbon",
"fabricante": "Lenovo",
"ram": "32GB",
"disco duro": "1TB SSD",
"procesador": "Intel Core 1i9-13900H"
}I
{
"nombre": "ROG Zephyrus G14",
"fabricante": "ASUS",
"ram": "16GB",
"disco duro": "1TB SSD",
"procegador": "AMD Ryzen 9 6900HS"

Si pulsamos el boton JSON se abre un editor donde podemos escribir el json, o
pegarlo de un contenido copiado o abrirlo a partir de un archivo pulsando el boton Cargar
Json.
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{ }150M Data - %

{

>

Tmodelos pe™: [
{
"nombre": "Inspiron 15",
"fabricante™: "Dell"™,
"ram™: "1EGE",
"dises_dursa®: "S12GE S5D7,
"procesador®: "Intel Core i7-12700H"

"nembre': "HacBook Air",
"fabricante®: “hpple",
"ram": "2EBT,
"disco_duzo®: "I5eCFE S5D7,
"procesador™: "hpple H2™

"nombre™: "PFavilion 14",
"fabricante™; "HF",

“ram": "8GB7,

"disco_durc®: "1IB HDD",
"procesador™: "Intel Core i5-12350"

"nombre": "ThinkPad X1 Carbon™,
"fabricante™: "Lenowvo"™,

"ram": "32GEEV,

"disco_duro®: "1IE S5D",
"procesader™: "Intel Core £5=-13500H"

"nombre™: "ROF Zephyrus Gl4™, bl

SR —

Fig 25. Json editor

En este ejemplo seleccionariamos como Fuente de datos de la etiqueta
modelos_pc, que es el nombre del array que esta definido en el json (el array comienza
con el simbolo [y termina con]). Si queremos guardar el archivo json junto con la etiqueta
marcamos el check Guardar Json:

I Propiedades de etiqueta — X
Dimensiones Impresion Datos
Enlazar Datos Guardar Json
Fuente de Datos Repeticion de Campo
| v ~ {Ison}

FOOD Separador
- >

Fig 26. Asignar Fuente de Datos json

Después asociamos mediante sucampo elementos de la etiqueta los valores del
json, en este caso serianlos campos nombre, fabricante, ram, disco_duro y procesador.
Con los datos json generariamos unas etiquetas de este tipo:
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Inspiron 15 MacBook Air
Dell Apple
16GEram G Bram

Disco dure: 512G8 580 Disco duro: 256G8 550

Procesador: Inkad Core i 512700 _I'-"ro-ccs.:bdor Appla M2

Pavilion 14 ThinkPad X1 Carbon

HF Lenovo
BGBram 32 GBram

Disco duro: 1TE HDD Disco curo: 1TE S50

Frocesadar: Intel Come i 12350 Frocesador: Intel Com 191 3900

ROG Zephyrus G14
ASUS

16GBram

Disco dure: 1TB S50

Procosador: AMO Ryzon 9 69006 S

Fig 27. Previsualizacion enlace a json

Enlace con json con una tabla detalle

En los archivos json, al margen de un elemento matriz (array) que sera la fuente de
datos principal, podemos tener definido en cada objeto de la matriz una matriz con una
serie de campos fijos, esta matriz secundaria puede utilizarse como tabla detalle para
asignar aun elemento tabla. Por ejemplo en este json tenemos una matriz con abonos, y a
su vez cada abono tiene un matriz (array) composicion con unos elementos. Estos datos
secundarios seran lo que asignamos como propiedad Datos de la tabla:

{
"abonos": [
{
"nombre": "Abono Organico Compost",
"precioPorKilo": 0.5,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 2.5,
"fosforo": 1.8,
"potasio": 1.5

"nombre": "Nitrato de Amonio",
"precioPorKilo": 1.2,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 33.5,
"fosforo": 0,
"potasio": 0

"nombre": "Superfosfato Simple",
"precioPorKilo": 0.75,
"composicion": [

{
"nitrogeno": O,
"fosforo": 18,
"potasio": 0
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"nombre": "Cloruro de Potasio",
"precioPorKilo": 1,
"composicion": [
{
"nitrogeno": O,
"fosforo": O,
"potasio™: 60

"nombre": "Abono Complejo NPK 10-10-10",
"precioPorKilo": 1.5,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 10,
"fosforo": 10,
"potasio": 10

"nombre": "Abono Orgdnico de Estiércol",
"precioPorKilo": 0.4,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 1.5,
"fosforo": 1,
"potasio": 2.5

"nombre": "Fosfato Diaménico (DAP)",
"precioPorKilo": 1.1,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 18,
"fosforo": 4o,
"potasio": 0

"nombre": "Sulfato de Potasio",
"precioPorKilo": 1.3,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 0,
"fosforo": 0,
"potasio": 50

"nombre": "Abono Foliar Mineral",
"precioPorKilo": 2,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 20,
"fosforo": 20,
"potasio": 20

"nompbre": "Guano de Murciélago",
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"precioPorKilo": 3.5,
"composicion": [
{
"nitrogeno": 8,
"fosforo": 4,
"potasio": 2

]

En las propiedades de la etiqueta seleccionamos asignamos el json pulsando el
botén JSON y después asignamos el nombre abonos como fuente de datos y el check
enlazar datos.

I Propiedades de etiqueta — X

Cimensiones Impresion Datos

Enlazar Datos Guardar Json
Fuente de Datos Repeticion de Campo

v v {50}

Fig 28. Seleccion fuente de datos — JSON.

Y en el objeto tabla asignamos la propiedad Datos el nombre composicion:

Relleno Relleno Vertical
0,00 mm 0,00 mm
Datos
composician n
Cuadricula Tamano Fijo
Ambos

Fig 29. Seleccionar fuente de datos detalle en tabla

La previsualizacion de estas etiquetas enlazadas con el archivo json seria:
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[ Abonos

<] < |

O

1/1 | BREE Dl@l |£;| |7DTransparent 9

s

Abono Orgénico Comp
N P K N P K ==,
[25% | 8% | 16% I 335% | 00% | 0% | =&
0,50 €/Kg 1,20 €/Kg
Superfosfato Simple Abono Complejo NPK 10-10-10
composicon
N P K N P K N 3 K E
00% | 180% | 00% @ 0.0 % i 0% ll 0,0 % I 00% | 100% | 100% ﬂ
0,75 €/Kg 1,00 €/Kg 1,50 €/Kg
Abono Organico de Estiérecol Fosfato Diamonico (DAP) Sulfato de Potasio
N P K N P N 3 K )
15 % 0% I Z5% | 0% | 0w | 00% | 0% | 00% | 50.0% ﬂ
0,40 €/Kg 1,10 €/Kg 1,30 €/Kg
Abono Foliar Mineral Guano de Murciéglago
N P K F"‘%
Wo% | 200 % I IO | ==
2,00 €/Kg 3,50 €/Kg

Enlace con csv

Fig 30. Previsualizacion tabla.

Otra opcion deenlace con datos es extraerlos de un archivo csv. Para ello en esta
pestana de Datos seleccionamos el archivo csv desde donde extraemos los datos:
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=i Propiedades de etiqueta Cﬂm po pﬂl’ﬂ IndiCﬂl' — X
Dimensiones  Impresion  Datos . . . r
—— repeticiones de impresion
Enlazar Datos Guardar Json
Fuente de Datos G Repeticion de Campo
CavFile N |repeti ciones| e | {Ison}
CswFile 1 parador 2
D:\Programas'Plabel\Data‘\pcs_data.csv =m0 Coma o
Lista de Campos omillas
nomhbre Cadena Comillas Dobles -~
fabricante Cadena Header 4
ram Cadena Verificar Csv 5
disco_duro Cadena
procesador Cadena ta de valo
Lista de valores

repeticiones

Lista de preguntas

podemos cambiar el tipo de campo, en
este caso lo ponemos como entero para
asignar a repeticiones

Aceptar Cancelar

Fig 31. Extraer datos desde csv
Los pasos que seguimos para enlazar con un archivo csv son:
1. Pulsamos el boton para seleccionar el archivo csv.
2. Indicamos el tipo de separador utilizado en los registros

3. Decimos si empleamos comillas, comillas dobles o ninguna opcion para las
cadenas de texto en el csv.

4. Marcamos si el csv tiene una cabecera o no con los nombres de los campos, es
mejor que la tenga porque sirve para seleccionar los campos en cada elemento.

5. Pulsamos el boton verificar para asegurarnos que podemos leer el archivo csv con
la configuracion indicada.

6. Seleccionamos CsvFile como fuente de datos.

La previsualizacion de las etiquetas a partir del csv, teniendo en cuenta que hay marcado
un campo repeticiones, segun el registro, nos da:
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Inspiron 15 MacBook Air ROG Zephyrus G14 | ROG Zephyrus G14

Del Apple ASUS ASUS

Ran; 1803 AN BGE RAM; 1868 RA M 108

Disoo turo: 51268 880 Desco dure: 25668 380 Dz g 1T S30 Descochra: 178 850

_r-=-.=u¢= it Cewe i -1 TR0 | .haunu- Agpie M _r'=|.-u¢=- AND Fayron O SXEHE | _|'¥.=«===u=- A0 Fman &) 00HE

MacBook Air Pavilion 14 ROG Zephyrus G14 | | ROG Zephyrus G14

Apple HF ASUS ASUS

RAM: BGE RAKL BGE RAM: 16C8 RAM: 16G8B

Disoo dueo: 25650 880 Discodura: 1TE HDD Do dur: 1T S50 Decodura: 1TE S50

Pocesador Appie b2 Prow sydor: intal Core 1512360 Focesador A0 Ryzon § G50064E Pocyos sz chow - S0 Fopnen 9 ER00HE
Pavilion 14 Pavilion 14 ROG Zephyrus G14

HF HF ASUS

Ran; BGE AN BGE RANE: 1808

Dizoo oot 1TE HOD Descodure: 172 HDD Dz o 178 S50

|Prmemador el Coreif 1 XEA | | Pemmader il Cora iS 12350 | Pamemador. AVD Fycon O S300HE

ThinkPad X1 Carbon ThinkPad X1 Carbon

Lenovo Lenova

RAM: 32G8 RAM: 32GB

Disos duecc 1TB S50 Discodura: 1TE 880
Focasador e Cong 191 3200 P dor- il Clowrs 18- 1 390 0

ThinkPad X1 Carbon| ThinkPad X1 Carbon

Lanove Lesrurec

BraM; 3308 RAM; 3268

Disoco dur: 178 550 Desoo cura: 1TE 550
_Pgr.-:-a\.',u el St 191 Fal0H IFH.-canu- el Cora -1 2900H

Fig 32. Previsualizar csv
Lista de valores

En la etiqueta podemos crear listas de posibles valores a los que damos un
nombre. Ese nombre lo podemos asignar a elementos de texto o de codigos de barra, y
cuando previsualicemos o imprimamos se nos pedira que seleccionemos un valor de la
lista que es el que se representara. Para utilizarlo tenemos que marcar el check de Enlazar
Datos, como hemos visto anteriormente. En este ejemplo creamos una lista con nombre
Categoria fruta, y anadimos tres posibles valores: Primera, Segunda e Industria.
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= Propiedades de etiqueta — X
Dimensiones  Impresion  Dptes
| Lista de valores *
Enlazar Datos Guardar Json
Fuente de Datos
__ JSON
Agregar (Ctrl + Ins) Eliminar ¢ ¥
CswFile Separador
D:\Programas'Plabel\Data'y | Primera Coma W
Lista de Campos Segunda Comillas
Header
Verificar Csv
| Lista de valores
Lista de preguntas
Agregar (Ins) Eliminar
Aceptar Cancelar

Fig 33. Lista de valores

Después en los elementos de la etiqueta enlazamos con esta lista en el valor campo:

mpo Formato Al imprimir se nos muestra la listay seleccionamos
=Categoriafruta el valor.

E E E E =l = Seleccionar Texto >

Categoria fruta
binee

Aceptar

Lista de preguntas

Otra opcion para vincular datos dinamicos es mediante una pregunta - respuesta,
damos de alta una pregunta con un nombre y el texto de lamisma, y el tipo de respuesta:
texto, numero entero, nimero decimal y fecha-hora. En este ejemplo creamos una con el
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nombre N° Lote, la pregunta que haremos al imprimir sera ;numero de lote? y larespuesta
sera de tipo texto, la rellenamos y sera lo que se imprimira.

=i Propiedades de etiqueta — X

Dimensiones  Impresion  Datos

Enlazar Datos Guardar Json
Fuente de Datos Repeticion de Campo
o s LISON}
CsvFile Lista de preguntas > Separador
/ o

Lista de Campos M Lote hd Comillas
_ Agregar (Ins) Eliminar Comillas Doblet -

Pregunta o mensaje Header

cMdmero de lote? Verificar Csv

Lista de valores
Tipo de respuesta

|l o]

Aceptar Cancelar

Fig 34. Pregunta respuesta

| Campo | Formato I 5
?MNC Lote ;Muamere de lote? e

E E E E : : Respuesta: |LOTE-EO1D?_|
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BASES DE DATOS. CREAR Y ANADIR REGISTROS.

Desde el programa podemos crear tablas en una base de datos SQLite, después las
podemos insertar registros para enlazar con elementos de la etiqueta. Para anadir una
tabla pulsamos el botén de la parte superior:

Ev

Se abre un cuadro de didlogo donde vemos alaizquierda la lista de las tablas y sus
campos,y aladerechabotones para anadir tablas, campos a estas tablas, tablas detalley
sus campos y definir filtros que permiten indicar un rango de registros a imprimir.

* Definir datos h o4

v -[] Foor ———— tabla B

v @ NUTRIENTS

Afiadir tabla
b e ™~ tabla detalle
-...[AB] PERCEN
...... NAME Afiadir tabla enlazada
...... [==] PRICE ]
...... [34] MacE campos Borrar tabla
...... BARCODE
...... AZ3 REFE IEI
...... % LOWER PRICE filtro Afiadir campo
Borrar campo
anadir y
. . Anadir filtro
borrar aRadir y
editar |
. Editar filtro
filtros
Borrar filtro

Cerrar

Fig 35. Crear tabla

Unavez que hemos anadido una tabla, ahadimos los campos dandole un nombre,
indicando el tipo de campo (texto, nimero entero, fecha-hora, parrafo, nimero decimal,
imagen, moneday si/no). En el caso de campos de texto indicamosla longitud del campo.
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Aradir campo >
Nombre de campo Tipo de campo
Codigo barras Campo de texto o

Tamaiio de campo Campo de texto

- Mimero entero
13 - At Fecha - Hora
Parrafo
MNimero decimal
Imagen
Moneda
SifNo

A los campos numéricos (entero, decimal o moneda) y al campo de fecha-hora le
podemos definir un formato para modificar su representacién segun necesidades. El
formato lo asignamos al elemento que utiliza ese campo. Por ejemplo si tenemos un
campo de tipo moneda, en el texto que lo enlaza le podemos asignar un formato del tipo:
###0.00 € . La almohadilla sirve para mostrar el digito si este existe y el 0 sirve para
mostrar siempre el valor del digitoy si no existe pone un 0. Adicionalmente en el formato
podemos anadir un prefijo o sufijo, como en este caso el simbolo del euro €.

Campo Formato
pricePerkg #££0.00 €/Kg

Pararellenar los datos de esta tabla pulsamos sobre la opcion Rellenar Datos
(parte superior editor):

@ Compactar datos

Se abre un editor donde seleccionamos la tabla de la que queremos editar sus
registros, y con unos botones en la parte inferior izquierda afiadimos, editamos,
guardamos o borramos. Si a la tabla le hemos asignado una tabla detalle la podemos
editar en esta misma pantalla. Para mostrar los elementos de la tabla detalle en la
etiqueta, utilizamos el elemento tabla.
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¥ Rellenar datos — X
roop [t —— tabla detalle
NAME

Cerveza Mahou

PRICE

0,620 €

IMAGE

botones para anadir, editar,
guardar y borrar registros

BARCODE
56546325425
REPE . .
. seleccionamos tabla a editar
MNAME PRICE BARCODE REPE M
Pan de molde 4,300 € 774883629 2
Fruta del bosgque 2,320 € 8738429793 8
Coca-Cola 0,850 € 4545452 4
pdCervezaMahou | 0,620 €| 56546325425
W
Tabla activa: Filtro activo:
<< B+ — A v x O |||Foop | sin filtrado v EerEr

Fig 36. Anadir registros a tabla

Finalmente podemos anadir filtros que nos sirven para restringir la impresion a un
grupo de registros que cumplan las condiciones definidas en el filtro. Al afadir un filtro le
asignamos un nombre y después abrimos el editor para anadir las condiciones del filtro,
que las creamos seleccionando un campo y el operador de comparacion a aplicar.

LOWER PRICE x

PRICE vl vt Xy o~

Afadir filtro Cancelar

Fig 37. Editar un filtro

Cuando estamos en el editor, el filtro lo podemos seleccionar para aplicarlo en la
parte inferior derecha del editor:
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Bl Toll ' 1™

Y Selecciona filtro e %
Filtro activo: —
LOWER PRICE ~

-
Aceptar Cancelar '
%,
I;.;.””;.;.HII;,:.IIIIE:;. @
tabla 4
&0 mm x 35 mm E EOOD filtro

Fig 38. Seleccionar filtro activo.

FORMATO CAMPOS

En varios elementos que enlazamos con campos de la base de datos, podemos
aplicarle un formato, para cambiar la forma de mostrar un niamero decimal o una fecha.

CARACTERES ESPECIALES DE FORMATO DE NUMEROS (DECIMALES O ENTEROS)

0 - Digito, muestra un 0 si no hay digito

# - Digito, no muestra nada si no hay digito
- Separador decimal

, - Separador de miles

E+ - Notacion cientifica

;- Separador de formatos positivo;negativo;cero

% - Multiplica por 100 y anade el simbolo %

§ - Formato moneda (usando simbolo del sistema)

* - Repite el siguiente caracter

EJEMPLOS

niimero formato resultado
1234.567 #.4# 1234.57
1234.567 0.00 1234.57
1234.567 00000.00 01234.57
1234.567 #,##0.00 1,234.57

1234567.89 #,#4#0.00 1,234,567.89

1234.567 # HH#H 1234.567
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1234.567 #.000000 1234.567000
1234.567 0.00E+00 1.23E+03
1234.567 0.000E+00 1.235E+03
0.1234 #.H#H#% 12.34%
0.1234 0.00% 12.34%
1234.567 ###0.00€ 1,234.57€
1234.567 S#,##0.00 €1,234.57'
1234.567 *S# ##0.00 €€1,234.57
1234.567 *># ##0.00 >>1,234.57
0.000123 O.###### 0.000123
0.000123 0.000000 0.000123
123456789.123 ##4#0.00 123,456,789.12
1.999 0.00 2.00

CARACTERES ESPECIALES DE FORMATO DE FECHAS

Especificadores de fecha:

d - Diadel mes sin ceros iniciales (1-31)

dd - Dia del mes con ceros iniciales (01-31)
ddd - Dia de la semana abreviado (Lun-Dom)
dddd - Dia de la semana completo (Lunes-Domingo)
m - Mes sin ceros iniciales (1-12)

mm - Mes con ceros iniciales (01-12)

mmm - Mes abreviado (Ene-Dic)

mmmm - Mes completo (Enero-Diciembre)

y - Ano con 2 digitos sin ceros iniciales (0-99)
yy - Afo con 2 digitos (00-99)

yyyy - Afo con 4 digitos (0000-9999)

Especificadores de hora:

h - Hora sin ceros iniciales (1-12)

hh - Hora con ceros iniciales (01-12)

n - Minuto sin ceros iniciales (0-59)

nn - Minuto con ceros iniciales (00-59)
s - Segundo sin ceros iniciales (0-59)
ss - Segundo con ceros iniciales (00-59)

z - Milisegundos sin ceros iniciales (0-999)
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zzz - Milisegundos con ceros iniciales (000-999)
t - Marca de tiempo corta

tt - Marca de tiempo larga

am/pm - Indicador de 12 horas

a/p - Indicador de 12 horas abreviado

EJEMPLOS

formato resultado

dd/mm/yyyy 25/11/2024

d/m/y 25/11/24

dddd Domingo
dd mmm yyyy 25 Nov 2024

dd/mm/yyyy hh:nn 25/11/2024 14:30
dd/mm/yyyy hh:nn:ss 25/11/2024 14:30:45

hh:nn:ss.zzz 14:30:45.123

hh:nn AM/PM 02:30 PM

45



PLABEL WIN STD 3.2.0 MANUAL DE USUARIO MESURASOFTS.L.U.

TIPOS DE OBJETOS A INSERTAR

Sobre el editor pulsamos sobre los botones de las diferentes figurasy a
continuacion pulsamos sobre la etiqueta para anadirlos. Después podemos
seleccionar uno o mas elementos para editar sus propiedades en el inspector de
propiedades en la parte izquierda. Para borrar el o los elementos seleccionados,
pulsamos la tecla Borrar (suprimir o delete).

Para seleccionar un objeto pulsamos con el raton sobre su figura, si
mantenemos la tecla Shift pulsada podremos seleccionar varios. Otra forma de
seleccionar es mediante el trazado de un rectangulo que seleccionara a todos los
objetos que queden completamente dentro de él o si lo dibujamos invertido
seleccionara los objetos que intersecte, aunque no envuelva completamente.

LINEA

-

Dibujamos unalinea entre dos puntos, lo hacemos pulsando el botén de lineay a
continuacion pulsamos puntoinicial y punto final sobre la etiqueta. Podemos forzar que
los puntos sean los de la rejilla de fondo con la propiedad Snap de las propiedades del
editor, como hemos visto antes, al igual que las lineas sean horizontales o verticales con
Lineas Ortogonales (F8) activado en los ajustes del editor. También podemos escribir las
coordenadas del primer y segundo punto en el teclado, y lo visualizaremos en la parte
superior, la coordenada x se separade lay mediante una coma, el simbolo decimal es el
punto, y le damos a enter para aceptar.

L 10,5 ey
32,D}§_lrnrn 16‘:’;3 o propiedad descripcion
x1,y1 Coordenadas x ey del
X2 ¥2 primer punto de la linea
55,83 mm 4,76 mm x2,y2 Coordenadas x ey del
Grosor Color Tipo de segundo punto de la linea
0,10 mm B Grosor Grosor de linea
Color Color de la linea
Tipo Tipo de linea, diferentes

patrones de dibujo de

linea
Tipo de
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Sobre las lineas podemos realizar tres tipos de acciones con los comandos de
extender (alargar una linea hasta otra seleccionada), recortar (limitar una linea hasta la
linea seleccionada de referencia) y juntar (unedoslineas hasta el punto de interseccion).

POLILINEA

Dibujamos una polilinea, lo hacemos pulsando el botén de polilineay a
continuacion pulsamos puntoinicial y los puntos consecutivos hasta él ultimo, tras lo cual
pulsamos botdn derecho para finalizar. Podemos forzar que los puntos sean los de la

rejillade fondo conla propiedad Snap de las propiedades del editor, como hemos visto
antes, al igual que las lineas sean horizontales o verticales con Lineas Ortogonales (F8)

activado en los ajustes del editor.

Grosor Color Estilo propiedad
0,10 mm Grosor
Inicio Fin Color
O TAN Estilo
Inicio Color Fin color
Tamano Inicio Tamano Fin
1,50 mm 1,50 mm
X A i
24 .87 mm 21,17 mm
Inicio
Fin
Inicio Color
Fin color

Tamano Inicio

47

descripcion
Grosor de linea
Color de la linea

Tipo de linea, diferentes
patrones de dibujo de linea

Podemos seleccionar una
figura para mostrar en el
primer punto
Podemos seleccionar una
figura para mostrar en el
ultimo punto
Color de relleno de la figura
del primer punto
Color de relleno de la figura
del dltimo punto
Tamafo en milimetros de
la figura del punto inicial
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Tamafo Fin Tamafo en milimetros de
la figura del punto final
X,y Coordenadas del punto de

la polilinea seleccionado

POLIGONO

D Dibujamos un poligono, lo hacemos pulsando el boton de poligonoy a
continuacion pulsamos puntoinicial y los puntos consecutivos hasta él ultimo, tras lo cual
pulsamos botdn derecho para finalizar y cerrar el poligono. Podemos forzar que los
puntos seanlos delarejillade fondo con la propiedad Snap de las propiedades del editor,
como hemos visto antes, al igual que las lineas sean horizontales o verticales con Lineas
Ortogonales (F8) activado en los ajustes del editor.

Grosor Color Estilo propiedad descripcion
0,40 mm —_ — — Grosor Grosor de linea
Fondo Alfa Relleno Color Color de la linea
255 Estilo Tipo de linea, diferentes
X ¥ patrones de dibujo de linea
8,20 mm 22,23 mm Tipo de

Fondo Color de relleno del
poligono
Alfa Podemos aplicar

transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa
es completamente opaco y
un alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)

Relleno Si queremos rellenar el
fondo o no
X,y Coordenadas del punto de

la poligono seleccionado

48



PLABEL WIN STD 3.2.0 MANUAL DE USUARIO

MESURASOFTS.L.U.

RECTANGULO

Dibujamos un rectangulo, lo hacemos pulsando el botén de rectangulo y a
continuacion pulsamos puntoinicial y el punto final. Podemos forzar que los puntos sean
los de larejilla de fondo con la propiedad Snap de las propiedades del editor, como hemos

visto antes.
X1 ¥1
40,48 mm 18,79 mm
x2 Y2
52,65 mm 25,83 mm
Grosor Color Estilo
0,10 mm
Fondo Alfa Relleno
255
Ancho Ahura
12,17 mm 7.14 mm
Radio
1,00 mm
CIRCULO

propiedad
x1,y1

X2,y2

Grosor
Color
Estilo

Fondo
Alfa

Relleno

Ancho
Altura
Radio

descripcion
Coordenadas x ey del primer
punto del rectangulo
Coordenadas x ey del
segundo punto del rectangulo
Grosor del borde

Color del borde

Tipo de linea de borde,
diferentes patrones de dibujo
de linea

Color de relleno del rectangulo

Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)

Si queremos rellenar el fondo
0 no.

Anchura del rectangulo

Alto del rectangulo

Radio de curvatura de las
esquinas del rectangulo

Para dibujar un circulo lo hacemos pulsando el botdn que tiene tres opciones:
indicar circuloy radio, indicar dos puntos o indicar tres puntos por los que debe pasar.
Podemos forzar que los puntos sean los delarejilla de fondo con la propiedad Snap delas
propiedades del editor, como hemos visto antes. También podemos indicar cada uno de

los puntos escribiendo las coordenadas por teclado.
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Dibujar Circule Punto y Radio

Dibujar Circule Dos Puntos

Dibujar Circulo Tres Puntos

OO0

Grosor Color Tipo de propiedad descripcion
0,60 mm Centro X Coordenadas x ey del centro
Fondo Alfa Relleno Centro Y del circulo
255 Grosor Grosor de la linea
Contro X Contro Y Color Color de la linea
29,90 mm 18,26 mm Tipo Tipo de borde, diferentes
patrones de dibujo de linea
! L
B
Fondo Color de relleno del circulo
Alfa Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)
Relleno Si queremos rellenar el fondo
del circulo o no.
Radio Radio del circulo
ELIPSE

Para dibujar una elipse lo hacemos pulsando el botén indicando el centro y la
longitud deleje x e eje y. Podemos forzar que los puntos sean los delarejilla de fondo con
la propiedad Snap de las propiedades del editor, como hemos visto antes. También

podemos indicar cada uno de los puntos escribiendo las coordenadas por teclado.
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Grosor Color Tipo de propiedad descripcion
0,10 mm N _— Centro X Coordenadas x ey del centro
Fondo Alfa Relleno Centro Y de la e|IpS?
255 Grosor Grosor de la linea
Centro X Contro Y C(?Ior . Color de la I.|nea
20,69 mm 17,73 mm Tipo Tipo de borde, diferentes
patrones de dibujo de linea
Radio X Radio ¥ Tipo de

21,43 mm 3,31 mm
______|

Fondo Color de relleno de la elipse

Alfa Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)

Relleno Si queremos rellenar el fondo
del circulo o no.

Radio X Radio elipse en el eje x

Radio Y Radio elipse en el ejey

ARCO

t Dibujamos un arco pulsando el botony a continuacion tres puntos en el editor por
los que pasa el mismo. Podemos forzar que los puntos sean los de la rejilla de fondo con
la propiedad Snap de las propiedades del editor, como hemos visto antes.

Grosor Color Estilo propiedad descripcion
0,10 mm - S Grosor Grosor de linea
Inicio Fin Color Color de la linea
[] O Estilo Tipo de linea, diferentes
Inicic Color Fin color patrones de dibujo de linea

Tamario Inicio Tamario Fin
1,50 mm 1,50 mm
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Inicio Podemos seleccionar una
figura para mostrar en el
primer punto

Fin Podemos seleccionar una
figura para mostrar en el
ultimo punto
Inicio Color Color de relleno de la figura
del primer punto
Fin color Color de relleno de la figura
del dltimo punto
Tamafo Desde Tamafo en milimetros de
la figura del punto inicial
Tamano Hasta Tamafo en milimetros de

la figura del punto final

IMAGEN

L

2A Insertamos unaimagen pulsando sobreel boton y a continuacién marcamos dos
puntos paraindicar el rectangulo que ocupa la misma, a continuacion se abre el cuadro de
dialogo de seleccion de imagenes, laimagen seleccionada si no existe ya, se copiaala
carpetaimagenes de la aplicacion. Podemos forzar que los puntos sean los delarejilla de
fondo con la propiedad Snap de las propiedades del editor, como hemos visto antes.
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X1 Y1 propiedad
19,92 mm 0,70 mm x1,y1
X2 ¥2
40,29 mm 16,32 mm X2,y2
Grosor Color
0,10 mm - Grosor
Fondo Alfa Relleno

- 25 EI Color

granny-smith-MW-1.jpg

As:edu Incrustado Fondo
Campo Filtro
Ninguno Alfa
Marco Radio Margen
Minguno 0,00 mm 0,00 mm
Ancho Alura
20,37 mm 15,61 mim
Angulo
W Relleno
I Seleccién imagen

ik

filtro: ninguno

I Incrustado

filtro: escala de grises

Aspecto

campo

filtro

marco

53

descripcion
punto superior izquierda de
posicion de la imagen
punto inferior derecho de
posicion de la imagen
Grosor de linea del marco
en caso de que lo
asignemos

Color de linea del marco en
caso de que lo asignemos
Color de relleno del marco

en el caso que lo
asignemos
Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa

es completamente opaco y

un alfa de 0 totalmente

transparente (equivalente a

desactivar Relleno)

Si queremos rellenar el
fondo del marco de la
imagen o no.

Boton para seleccionar la
imagen, podemos hacer
doble click sobre la misma
para abrir el cuadro de
didlogo de abrir imagen
Si guardamos la relacion
entre el ancho y alto de la
imagen
Si queremos guardar la
imagen en el mismo
archivo de la etiqueta, esto
permite compartir los
archivos con las propias
imagenes incluidas. Sino
lo marca deberia aiadir las
imagenes de la carpeta
donde se guarda a otro
ordenador donde quiera
abrir estas etiquetas.

Si enlazamos con una base
de datos, podemos indicar
un campo de tipo imagen
de donde extraerla.
Filtro a aplicar ala imagen:
ninguno (imagen original),
escala de grises o blanco y
negro.

Si queremos envolver la
imagen con un marco, que
puede rellenarse o no con
un color. Puede ser un
rectangulo. Un circulo o un
circulo recortado.
Podemos anadir un borde
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marco: circulo

marco: circulo recortado

SIMBOLO

margen

radio

ancho

altura
angulo

MESURASOFTS.L.U.

con un grosor de linea
mayor que 0, asi como la
separacion con el borde
con la propiedad Margen.
Separacion con el borde en
horizontal y vertical
Cuando el marco es
rectangular podemos
indicar un radio para que
dibuje las esquinas
redondeadas.
Anchura del elemento
imagen
Altura del elemento imagen
Angulo de posiciéon de la
imagen: 0°, 90°, 180° 6
270°

: Parainsertar simbolos vectoriales predefinidos pulsamos el botén de simbolo y se
abre un cuadro de dialogo de seleccion donde se agrupan en categorias diversos

simbolos,de los que podemos ver una previsualizacién y cuando pulsamos sobre ellos
vemos su nombre, descripciony unidades en las que se ha definido. Podemos forzar que
los puntos sean los de la rejilla de fondo con la propiedad Snap de las propiedades del

editor, como hemos visto antes. También podemos indicar el punto escribiendo las

coordenadas por teclado.
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&, Biblioteca de simbolos == 3¢
Symbols ‘ ‘
i Labelling
i Parcel
i--GHS Hazard
i~ Washing | |
. | ] | RECICLA |
E ;‘ :
BN OGN
Redda amarilo o
E==a
Fig 39. Seleccionar simbolo.
X1 ¥1i propiedad descripcion
47,27 mm =0,80 mm x1,y1 Coordenadas x ey del punto
Angulo Escala de insercién del simbolo
35 0.8 angulo angulo de rotacion expresado
en grados
escala escalado del simbolo respecto

a tamano original, tener en
cuenta las unidades en las
que se ha definido el simbolo
y se puede consultar al
seleccionarlo.

RANKING

El ranking permite representar un tipo de figura entre un rango de valores,
definiendo el valor de los que estan activos.
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X1 ¥1
7.67 mm 13,23 mm
X2 ¥2
49,48 mm 20,37 mm
Grosor Color Espacio
0,10 mm 1,00 mm
Fondo Alfa Relleno
255
Ancho Altura
41,80 mm 7.14 mm
Color Alfa Dibujar
255 @
Maximo Valor Posicion
5 3 Izquierda H
Tipo Campo
Cuadrado

00000
Ho Fe o koK

6000

LEVEL

propiedad
x1,y1

X2,y2

Grosor
Color
Espacio
Fondo

Alfa

Relleno

Ancho
Altura
Color

Alfa

Dibujar

Maximo
Valor
Posicion

Tipo
Campo

descripcion
Coordenadas x ey del primer
punto del ranking
Coordenadas x ey del
segundo punto del ranking
Grosor de linea del marco

Color de linea del marco
Separacion entre las figuras

Color de relleno de las figuras
activas
Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)
Si queremos rellenar el fondo
de las figuras activas o no.
Anchura del ranking

Altura del ranking

Color de relleno de las figuras
inactivas
Podemos aplicar
transparencia al color de las
figuras inactivas, un valor 255
de Alfa es completamente
opaco y un alfa de 0
totalmente transparente
(equivalente a desactivar
Dibujar)
Si queremos dibujar o no las
figuras inactivas
Valor maximo a representar

Valor activo representado

Indicamos si las figuras se
disponen en vertical u
horizontal, y si dibujamos de
derecha a izquierda o al revés.
Tipo de figura a representar

Si enlazamos con una base de
datos, podemos indicar un
campo de tipo numérico para
asignar el valor del ranking.

50 %
C’ El level es un indicador para mostrar valores de tipo porcentaje sobre un valor

maximo.
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Grosor Color Radio
7,10 mm - 6,78 mm
Fondo Alfa Relleno
255
Centro X Centro ¥
33,60 mm 17,73 mm
Altura Fuente Color
5,00 mm
Fuente
Arial
Ne:rila Cursiva Subrafadu
Angulo Texto
no
Campo Formato
0%
Color Alfa Angulo de
255 oo
Maximo Valor Tipo
100 50 Fluido

fluido vertical

6 %-*

radial horizontal

fluide horizontal

1)
S
X

radial vertical

propiedad descripcion
Centro X Coordenadas x ey del centro
Centro Y del indicador
Grosor Grosor de linea del indicador
Color Color de linea del indicador
Radio Radio de la circunferencia del
indicador
Fondo Color de relleno del fondo
Alfa Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)
Relleno Si queremos rellenar el fondo

0 no.
Altura de la fuente empleada
en este indicador

Altura Fuente

Negrita Ponemos o no la fuente en
negrita
Cursiva Ponemos o no la fuente en
cursiva
Subrayado Si subrayamos el texto o no
Angulo Orientacion del indicador 0°,
90°, 180° 6 270°
Texto Si queremos mostrar un texto

diferente al porcentaje,
podemos indicarlo aqui. Si
esta propiedad esta vacia se
aplica el porcentaje
Campo Si enlazamos con una base de
datos, podemos indicar un
campo de tipo numérico para
asignar el valor del indicador.
Formato Podemos indicar un formato
para mostrar el porcentaje,
por ejemplo 0 %, afade como
sufijo el simbolo de porcentaje
y representa el nimero si
existe en el primer digito.

Color Color del valor
Alfa Valor de transparencia alfa del
color del valor
Angulo Angulo a partir del cual se
muestran los valores de tipo
radial.
Maximo Valor maximo a representar
Valor Valor representado, que

respecto al maximo nos dara
el porcentaje a mostrar

Tipo Tipo de indicador: fluido o
radial, en horizontal y en
vertical.
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NUTRISCORE

El indicador Nutriscore es un sistema de etiquetado nutricional que utiliza un
codigo de colores y letras para informar de manera simple y visual sobre la calidad
nutricional de los alimentos. Consiste en una escala de 5 letras y colores:

o A (verde oscuro): Mejor calidad nutricional
o B (verde claro): Buena calidad nutricional
o C (amarillo): Calidad nutricional media

« D (naranja): Calidad nutricional baja

E (rojo): Calidad nutricional mas baja

El calculo se basa en un algoritmo que tiene en cuenta tanto elementos negativos
(calorias, azucares, grasas saturadas, sal) como positivos (proteinas, fibra, porcentaje de
frutas/verduras/frutos secos). Fue desarrollado originalmente en Francia y actualmente
se usaen varios paises europeos como una herramienta para ayudar a los consumidores
a tomar decisiones mas saludables de manera rapida y sencilla mientras compran.

X1 ¥1 propiedad descripcion
14,25 mm 11,38 mm x1,y1 Coordenadas x ey del primer
w7 Y2 punto del simbolo
48,42 mm 27,25 mm x2,y2 Coordenadas x ey del
Crosor Color Radio segundo p’unto del simbolo
0,10 mm - 5,00 mm Grosor Grosor de linea del borde del
— Al ——T indicador
ende s = Color Color de linea del borde del
indicador
Ancho Altura Radio Radio de las esquinas del
34,13 mm 15,88 mm borde del indicador
Valor Titulo Letra Fondo Color de relleno del indicador
Alfa Podemos aplicar
A B C D E transparencia al color de
B e . | relleno, un valor 255 de Alfa es
Titulo Mostrar Titalo completamente opaco y un
NUTRI-SCORE @ alfa de Ototalr_nente
transparente (equivalente a
Margen Espacio Valor de desactivar Relleno)
2,0 o,0 1,0 .
Relleno Si queremos rellenar el fondo
Radio Interno Blanco /Negro del marco del simbolo no.
1,0 Ancho Anchura del simbolo
Campo valor Altura Altura del simbolo
A Valor Color de la letra del valor
Angulo Tipo asignado al Nutriscore
0o Estila 1 Titulo Color del titulo
Letra Color de las letras distintas al
valor del Nutriscore
ABCDYE Color de las casillas de cada
letra del cdédigo.
Titulo Texto del titulo
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NUTRI-SCORE

~

B[C]D]EL

SIMBOLO PAQUETES

X1 ¥1
1,32 mm 1,59 mm
X2 ¥2
56,62 mm 32,28 mm
Grosor Color Estilo
0,10 mm
Fondo Alfa Relleno
255 @
Ancho Alura
55,30 mm 30,69 mm
Radio
4,00 mm
Ancho Longitud Alura
50 ]
ancho largn altura

Color Fuente

Color Tamario

Estilo
Solido con

Formato
0 mm

Alura Fuente
3,60 mm

Fuente de Caja
2,50 mm

Mostrar Titulo
Angulo

Margen

Espacio
Valor de

Radio Interno
Blanco/Negro

Campo

Valor
Tipo

propiedad
x1,y1

X2,y2
Grosor
Color

Estilo

Radio
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Si mostramos el titulo o no

Orientacion del nutriscore 0°,
90°, 180° 6 270°
Separacion de titulo y marcas
de letras respecto al borde
Espaciado entre letras.

Incremento de tamano de la
letra asignada al Nutriscore
Radio del fondo de cada letra

Simbolo en colores blanco y
negro.

Si enlazamos con una base de
datos, podemos indicar un
campo de tipo texto (letra)

para asignar el valor del
nutriscore.

Letra asignada al Nurtriscore
Tipo de nutriscore: estilo 1
(horizontal), estilo 2 (en
vertical)

El indicador de tamano de paquetes sirve para representar y mostrar las
dimensiones de un paquete de envio.

descripcion
Coordenadas x ey del primer
punto del simbolo
Coordenadas x ey del
segundo punto del simbolo
Grosor de linea del borde del
indicador
Color de linea del borde del
indicador
Tipo de linea, diferentes
patrones de dibujo de linea

Radio de las esquinas del
borde del indicador
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ancho

50 mm
largo

40 mm

o

40 mm

2l mm

e

ancho
50 mm
largo
A0 mm
altura
15 mm
A

AN

13 mm

.

TEXTO

AbC

Fondo
Alfa

Relleno

Ancho
Altura
Ancho

Longitud

Altura

Color Fuente
Color Tamano
Estilo

Formato

Altura Fuente

Fuente Caja

MESURASOFTS.L.U.

Color de relleno del indicador

Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)

Si queremos rellenar el fondo
del marco del simbolo no.
Anchura del simbolo

Altura del simbolo

Valor de la medida del ancho
del paquete. Debajo
especificamos el nombre de la
medida
Valor de la medida de longitud
del paquete. Debajo
especificamos el nombre de la
medida.

Valor de la medida de altura
del paquete. Debajo
especificamos el nombre de la
medida
Color del texto de las medidas

Color del texto en la caja

Si mostramos o no las
dimensiones y si mostramos
solo las aristas o también el

relleno.

Formateo que aplicamos a las
medidas, aqui podemos
indicar el texto de la medida
como sufijo
Altura del texto con la relacion
de medidas
Altura del texto de las
medidas en la caja.

Insertamos un elemento de texto pulsando el boton de textoy sobre la posicion en
la etiqueta donde se situara el cursor, para editar directamente su contenido en la
etiqueta. El punto de insercion lo podemos indicar por teclado escribiendo las
coordenadas x e y separadas por una coma [].
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X1 ¥
13,23 mm 14,85 mm
Grosor Color Radio
0,00 mm 0,00 mm
Fondo Alfa Relleno
255
Margen Hor. MargenWVer.
0,00 mm 0,00 mm
Ahltura Escala X Color
10,00 mm 1,00
Fuente
Arial
Ne?rita Cursiva Subrafadu
Angulo
Qo
Campo Formato

cerveza

PARRAFO

propiedad
x1,y1

Grosor

Color
Radio

Fondo
Alfa

Relleno

Margen Hor.

Margen Ver.
Altura

Escala X

Color
Fuente
Negrita
Cursiva

Subrayado
Angulo

Campo

Formato

Alineacion

descripcion
Coordenadas x ey del punto
de insercion del texto
Grosor de linea del borde del
texto, si es cero no se dibuja
borde
Color de linea del borde del
texto
Radio de las esquinas del
borde del texto
Color de relleno del texto
Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente

transparente (equivalente a

desactivar Relleno)

Si queremos rellenar el fondo
del borde del texto o no.
Separacion a izquierda y
derecha entre el texto y el

borde.

Separacion arriba y abajo
entre el texto y el borde.
Altura de la fuente de texto en
mm
Para agrandar o disminuir la
separacion de las letras del
texto, por defecto vale 1.
Color del texto
Nombre de la fuente empleada
Texto en negrita si/no
Texto en cursiva si/no
Texto subrayado si/no
Angulo del texto: 0°, 90°, 180°

0 270°

Si enlazamos con una base de
datos o archivo json o csv,
podemos indicar un campo

para asignar el valor.
Formato aplicado al campo.
Ver ejemplos formatos
Alineacion horizontal
(izquierda, centrado, derecha),
y alineacion vertical (arriba,
medio, abajo)

— Insertamos un elemento de parrafo pulsando el botén de parrafo y marcamos el

punto inicial y final que marcan el rectangulo del parrafo. Los puntos de insercion lo
podemos indicar por teclado escribiendo las coordenadas x e y de cada punto, separadas

por una coma [].
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X1 ¥1
2,38 mm 5,03 mm
X2 ¥2
56,36 mm 33,87 mm
Grosor Color Radio
0,10 mm 0,00 mm
Fondo Alfa Rellzno
255
Ancho Alura
53,97 mm 28,84 mm
Margen Hor. MargenVer.
0,00 mm 0,00 mm
Ahura Interlinea Color
10,00 mrm 1,00
Fuente
Arial
Ne?rﬂa Cursiva Subrafadu
Angulo
Qo
Campo Formato

Texto del parrafo

Para nimeros:
Puedes controlar el ancho total y
decimales
Los formatos respetan la
configuracion regional del
sistema
Hay opciones para formato
monetario, cientifico y

del sistema

Hay opciones para formato
hexadecimal
Para fechas:

formatos
Permite combinar fecha y
hora
Soporta texto literal

total y decimales
Muy flexible en cuanto a

Los formatos respetan la
monetario, cientifico y

Para nimeros
Puedes controlar el ancho
configuracion regional

propiedad
x1,y1

X2,y2

Grosor

Color
Radio

Fondo
Alfa

Relleno

Ancho
Altura
Margen Hor.

Margen Ver.
Altura

Interlinea

Color
Fuente
Negrita
Cursiva

Subrayado
Angulo

Campo

Formato

Alineacion

Texto
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descripcion
Coordenadas x ey del primer
punto del parrafo
Coordenadas x ey del
segundo punto del parrafo
Grosor de linea del borde del
parrafo, sies cero no se dibuja
borde
Color de linea del borde del
parrafo
Radio de las esquinas del
borde del parrafo
Color de fondo del parrafo

Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)

Si queremos rellenar el fondo
del parrafo o no.

Ancho del parrafo
Altura del parrafo
Separacion a izquierda y
derecha entre el texto y el
borde.

Separacion arriba y abajo
entre el texto y el borde.
Altura de la fuente de texto en
mm
Para agrandar o disminuir la
separacion de las lineas de
texto
Color del texto
Nombre de la fuente empleada
Texto en negrita si/no
Texto en cursiva si/no
Texto subrayado si/no
Angulo del texto: 0°,90°, 180°
0 270°
Si enlazamos con una base de
datos o archivo json o csv,
podemos indicar un campo
para asignar el valor.
Formato aplicado al campo.
Ver ejemplos formatos
Alineacién horizontal
(izquierda, centrado, derecha),
y alineacion vertical (arriba,
medio, abajo)

Texto del parrafo, pulsamos
sobre el boton o doble click
sobre el parrafo en la etiqueta.
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POLITEXTO

A+b
Insertamos un elemento de politexto pulsando el botén de politexto y marcamos el

punto de insercion del mismo. El punto de insercion lo podemos indicar por teclado
escribiendo las coordenadas x e y del punto, separadas por una coma([,]. El politexto sirve
pararepresentar varias cadenas de texto, cada una con diferente formato o como cédigo
de barras que sirve por ejemplo para concatenar diversa informacion como la que se
utilizacon GS1-128. Cada unadelas cadenas de texto se pueden enlazar o no con datos
(campo).

B=  PolyTexto — X
Agregar paréntesis
45.5 €
Texto Predo:
Formato 1A
Fuente |Arizl W E 7
Cﬂ-lﬂ-r- Altura Fuente 0,00
Campo v
Agregar Eliminar +

Fig 40. Editar politexto.
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X1 ¥i
25,40 mm 25,40 mm
Grosor Color Radio
0,00 mm 0,00 mm
Fondo Ala Relleno
255
Margen Hor. MargenVer.
0,00 mm 0,00 mm
Datos
Tipo Codigo de Barras

Cadigo de Barras

CODE1238C

Ancho Barra

0,24 mm

Altura Barra

10,20 mm

Mostrar Codigo

Verifica suma

Factor
3,00

Angulo
oo

B PolyTexto

08412345678901

ABC123

001275

Agregar Eliminar 4

- *

4] Agregar paréntesis

Texto[06412345678501 ]
— 1 (o)
e —

ol T

S —

B PolyTexto

08412345678901
ABC123
001275

Agregar Eliminar Tl

- x

Agregar paréntesis.

Texto[A5C123 |

e —
R

ool e cate 190

S —

B PolyTexto

08412345678901
ABC123

001275

Agregar Eliminar T

- X

[/] Agregar paréntesis

Texto[001275 |

i
N —]
. —

ol s rnte 4003

S —

Cuando editamos la lista de elementos
del politexto, podemos vincular con la
fuente de datos seleccionando el
Campo, y si queremos generar un
cédigo GS1-128 podemos indicar los
IA (Identificadores de aplicacion) y si

propiedad
x1,y1

Grosor

Color
Radio

Fondo
Alfa

Relleno

Margen Hor.

Margen Ver.

Datos

Tipo

Cddigo de
Barras

Ancho Barra

Altura Barra
Mostrar cdédigo

Verificar suma
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descripcion
Coordenadas x ey del punto
de insercién del politexto
Grosor de linea del borde del
politexto, si es cero no se
dibuja borde
Color de linea del borde del
politexto
Radio de las esquinas del
borde del politexto
Color de fondo del politexto

Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)

Si queremos rellenar el fondo
del politexto o no.
Separacion a izquierda y
derecha entre el texto y el
borde.

Separacion arriba y abajo
entre el texto y el borde.

Si queremos enlazar alguno
de los elementos del politexto
con datos indicamos aqui el
nombre de la fuente de datos.
Tipo de representacion que
hacemos de los textos: textos
con diferente formato, cédigo
de barras 1D, codigo QR 6
codigo DataMatrix.

Para el caso del tipo de
politexto cddigo de barras 1D,
indicamos el tipo. Cada tipo
tiene su conjunto de
caracteres validos.
Indicamos en milimetros el
grosor (o espacio) del
elemento basico del cédigo de
barras. En los codigos puede
haber elementos que sean
multiplos (2,3 6 4) de estos
valores o que sean multiplos
utilizando la propiedad Factor.
Altura de la barra del cédigo

Si mostramos o no el cédigo
cuando visualizamos como
cédigo de barras. Se utilizara
para mostrarlo, la fuente y el
tamano que indicamos en el
primer elemento del politexto.
Si anadimos un valor de
checksum sobre los valores
del cédigo de barras.
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mostramos paréntesis o no. Factor Valor numérico por el que
multiplicamos el ancho de
barra para obtener grosores y
espacios en el codigo. Ver
cédigos de barra los tipos que
lo implementan.

Angulo Angulo del texto o cédigo de
barras: 0°, 90°, 180° o 270°
Alineacion Alineacion horizontal

(izquierda, centrado, derecha),
y alineacion vertical (arriba,
medio, abajo). En el caso de

cédigo de barras sélo se
emplea la alineacion
horizontal.

Precio: 45.5 €

POLYTEXT VARIAS
CADENAS DE TEXTO

(01)08412345678901(13)ABC123(3102)001275

POLYTEXT COMO
CODIGO DE BARRAS

Fig 41. Politexto mostrado como cadenas de texto con formato o como cddigo de barras
para generar un codigo GS1-128.

CODIGO DE BARRAS

[

Insertamos un elemento de cédigo de barras de una dimensién (1D) pulsando el
botén de barras y marcamos el punto de insercion. El punto de insercion lo podemos
indicar por teclado escribiendo las coordenadas x e y del punto, separadas por una coma

1.
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X1 ¥1 propiedad descripcion
23,28 mm 36,51 mm x1,y1 Coordenadas x ey del punto
Color Fondo Rellena de insercion
- @ Color Color de las barras del cdigo
Margen Hor. Margen Ver. Fondo Color de fondo del cédigo
3,00 mm 2,00 mm Relleno Si queremos mostrar el color
— de fondo del cédigo o no.
Cédigo Margen Hor Separacion a izquierda y
3412345673901 )
derecha entre las barras y el
Codigo de Barras Campo borde.
EAMN13 Margen Ver. Separacion arriba y abajo
entre las barras y el borde.
Ancho Barra Aleura Barra Cédigo Texto del cddigo a representar
0,30 mm 10,00 mm
Cddigo de Tipo de cddigo de barras 1D.
Mostrar Cédigo Verifica suma Barras Cada tipo tiene su conjunto de
caracteres validos.
Fuente Campo Si enlazamos con una base de
Arial datos o archivo json o csv,
- podemos indicar un campo
AHB”FDF:_IT_;“ A"”'Ell,;} para asignar el valor.
Ancho Barra Indicamos en milimetros el
Factor grosor (o espacio) del
3,00 elemento basico del cddigo de

barras. En los cdédigos puede
haber elementos que sean
multiplos (2,3 6 4) de estos
valores o que sean mudltiplos

utilizando la propiedad Factor.

Altura Barra Altura de la barra del cédigo
Angulo Angulo del cédigo de barras:
0°, 90°, 180° o 270°
Campo Si enlazamos con una base de
datos o archivo json o csv,
podemos indicar un campo

8l 412345 678901 para asignar el valor del
cédigo.
Mostrar cédigo  Si mostramos o no el cédigo
cuando visualizamos como
cédigo de barras.
Verificar suma Si afadimos un valor de
checksum sobre los valores
del codigo de barras.
Factor Valor numérico por el que
multiplicamos el ancho de
barra para obtener grosores y
espacios en el cédigo. Ver
cddigos de barra los tipos que

lo implementan.

Fuente Tipo de fuente para mostrar el
cédigo debajo de las barras.
Angulo Angulo del texto o cédigo de
barras: 0°, 90°, 180° o 270°
Alineacién Alineacién horizontal

(izquierda, centrado, derecha).
PDF 417 (2D)
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| P ]
Insertamos un elemento de codigo de barras de dos dimensiones del tipo PDF417
(2D) pulsando el botén de PDF417 y marcamos el punto de insercién. El punto de

insercion lo podemos indicar por teclado escribiendo las coordenadas x e y del punto,
separadas por una coma [,].

X1 ¥l

propiedad descripcion
17,23 mm 32,46 mm x1,y1 Coordenadas x ey del punto
Color Fondo Relleno de insercion
Color Color de las barras del cédigo
Margen Hor. MargenVer. Fondo Color de fondo del codigo
3,00 mm 0,00 mm Relleno Si queremos mostrar el color
— de fondo del cédigo o no.
E = | |= E — | = Margen Hor. Separacion a izquierda y
Campo Angule derecha entre las barras y el
oo borde.
Margen Ver. Separacion arriba y abajo
POF417 entre las barras y el borde.
Ancho Altura Factor Alineacion Alineacion horizontal
0,30 mm 0,60 mm a,00 (izquierda, centrado, derecha),
y alineacion vertical (arriba,
medio, abajo).

Campo Si enlazamos con una base de
datos o archivo json o csv,
podemos indicar un campo

B E e Rl para asignar_ el valor del
caédigo.

Angulo Angulo del texto o cédigo de
barras: 0°, 90°, 180° o 270°

Cadigo Texto del cédigo a

Ancho Barra

Altura Barra
Factor

representar, pulsamos el
botén o doble click sobre el
elemento en el editor.
Indicamos en milimetros el
grosor (o espacio) del
elemento basico del cédigo de
barras.

Altura de la barra del codigo.
Valor numérico por el que
multiplico el ancho de barra
para obtener el alto, en el caso
que sea distinto de 0. Por
defecto vale 0

DATAMATRIX (2D)

EE

Insertamos un elemento de codigo de barras de dos dimensiones del tipo
DataMatrix (2D) pulsando el botén de DataMatrix y marcamos el punto de insercién. El

punto de insercion lo podemos indicar por teclado escribiendo las coordenadas x e y del
punto, separadas por una coma [].
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X1 ¥1i
25,40 mm 13,49 mm
Caolor Fondo Rellenao
Margen Hor. MargenVer.
2,00 mm 2,00 mm
Campo Angulo
Qo
DataMatrix
Ancho Altura Factor
0,30 mm 0,30 mm 0,00
%
QR (2D)
E[E

I

propiedad
x1,y1

Color
Fondo
Relleno

Margen Hor.

Margen Ver.

Alineacion

Campo

Angulo

Cédigo

Ancho Barra

Altura Barra

Factor

descripcion
Coordenadas x ey del punto
de insercion
Color de las barras del cédigo
Color de fondo del codigo

Si queremos mostrar el color
de fondo del cédigo o no.
Separacion a izquierda y

derecha entre las barras y el

borde.

Separacion arriba y abajo
entre las barras y el borde.
Alineacion horizontal
(izquierda, centrado, derecha),
y alineacion vertical (arriba,
medio, abajo).

Si enlazamos con una base de
datos o archivo json o csv,
podemos indicar un campo
para asignar el valor del
cddigo.

Angulo del texto o cédigo de
barras: 0°, 90°, 180° o 270°
Texto del cédigo a
representar, pulsamos el
botén o doble click sobre el
elemento en el editor.
Indicamos en milimetros el
grosor (o espacio) del
elemento basico del cédigo de
barras.

Altura de la barra del cédigo.
Valor numérico por el que
multiplico el ancho de barra
para obtener el alto, en el caso
que sea distinto de 0. Por

defecto vale 0

‘i‘?ﬁ Insertamos un elemento de cédigo de barras dedos dimensiones del tipo QR (2D)

pulsando el boton de QR y marcamos el punto de insercion. El punto de insercion lo
podemos indicar por teclado escribiendo las coordenadas x e y del punto, separadas por

una coma [,].
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X1 ¥ propiedad descripcion
24,13 mm 12,38 mm x1,y1 Coordenadas x ey del punto
Color Fondo Relleno de insercion
@ Color Color de las barras del cédigo
Margen Hor. MargenVer. Fondo Color de fondo del codigo
2,00 mm 2,00 mm Relleno Si queremos mostrar el color
— de fondo del cédigo o no.
E —| = E — = Margen Hor. Separacion a izquierda y
Campo Angulo derecha entre las barras y el
0a borde.
Margen Ver. Separacién arriba y abajo
QRCode entre las barras y el borde.
Ancho Altura Factor Alineacion Alineacion horizontal
0,30 mm 0,30 mm 0,00 (izquierda, centrado, derecha),
y alineacion vertical (arriba,
medio, abajo).

Campo Si enlazamos con una base de
datos o archivo json o csv,
podemos indicar un campo

para asignar el valor.
EHE Angulo Angulo del texto o cédigo de
" i barras: 0°, 90°, 180° o 270°
IEI . Cédigo Texto del cédigo a

TABLA

Ancho Barra

Altura Barra
Factor

representar, pulsamos el
editor o doble click sobre el
elemento en el editor.
Indicamos en milimetros el
grosor (o0 espacio) del
elemento basico del cédigo de
barras.
Altura de la barra del codigo.

Valor numérico por el que
multiplico el ancho de barra
para obtener el alto, en el caso
que sea distinto de 0. Por
defecto vale 0

. Insertamos un elemento de tabla pulsando el botén de tabla y marcamos el punto

inicial y el punto final de insercion de la misma. Los puntos de insercion lo podemos
indicar por teclado escribiendo las coordenadas x e y del punto, separadas por una coma
[]. La tabla se utiliza enlazando con una fuente de datos relacionada (tabla detalle) con la
fuente principal de la etiqueta, sirve para representar en columnas (campos) y filas
(registros) los datos delatabla, por tanto sélo puede utilizarse enlazado con datos. En la
tabla podemos indicar un titulo, las cabeceras de las columnas, y un pie para mostrar
campos calculados sobre los datos de la columna. La tabla detalle puede estar definida en
la base de datos o en un archivo json (ver enlace a datos).

En la tabla podemos afadir un titulo definiendo su formato y tamafo.
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22,00

Carbohidralos 25,00 Carbohidralos
H 0 Proleinas 34,00 Proteinas 21,00
N Utrlente A) Lipidos 12,00 Lipidos 8,00
Col-01 Col-02

Nutriente % Nutriente %

Carbohidratos 12,00 Carbohidratos 8,00
Proteinas 35,00 Proteinas 28,00
Lipidos 16,50 Lipidos 7,72

design table

preview table

Fig 42. Diseno y previsualizacion de tabla.

X1 Y1
5,99 mm 13,41 mm
X2 Y2
50,01 mm 25,22 mm
Grosor Color
ol
Fondo Ala Relleno
255 @
Ancho Alura
41,01 mm 14,82 mm

MargenVer.

Margen Hor.
1,00 mm

0,00 mm

Datos
composicion

Cuadricula Tamano Fijo
Ambos

Grosor de rejilla Color de rejilla

0,10 mm
Mostrar Titulo Alura titulo
4,00 mm
Fondo Alfa Relleno
2585
Titulo

COMmposician

Altura Fuente

Color Fuente
3,50 mm

Fuente
Arial

Cursiva

Subrafadu

propiedad descripcion
x1,y1 Coordenadas x ey del primer
punto de insercion de la tabla
x2,y2 Coordenadas x ey del
segundo punto de insercién
de la tabla
Grosor Grosor de linea del borde de la
tabla, si es cero no se dibuja
borde
Color Color de linea del borde de la
tabla
Fondo Color de fondo de la tabla
Alfa Podemos aplicar
transparencia al color de
relleno, un valor 255 de Alfa es
completamente opaco y un
alfa de 0 totalmente
transparente (equivalente a
desactivar Relleno)
Relleno Si queremos rellenar el fondo
de la tabla o no.
Ancho Anchura de la tabla
Altura Altura de la tabla
Margen Hor. Separacion a izquierda y
derecha del texto en sus
celdas.
Margen Ver. Separacion arriba y abajo del
texto en cada celda.
Datos Aqui indicamos la tabla
enlazada (detalle) con la
principal fuente de datos. En
la etiqueta podemos tener
varias tablas detalle que
podemos enlazar aqui.
Cuadricula Seleccionamos de una lista
cémo queremos mostrar las
lineas de columnas Yy filas.
Tamaio fijo Si la tabla ocupa la altura de

diseno o se adapta segun los
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_ Tabla _

Columna_ Encabezado  Pie de pigna

; Ancho (%) Altura
Relleno 33,00 Ofse0 o

anadir y Formato 0.0 % Fio
eliminar Fuente Al B IU
columnas Cnlnr- Altura Fuente 300 0| = = =

| €Campo nitrogeno — I

[ Ajustar texto Interlinea 1,00 [

Agregar Eliminar 4

Ajustamos en porcentaje el ancho de la
columna y el campo de la tabla de donde
extraemos los datos.

Coumma EncabezadoPie de pégina
L _Encabezado

K
[ visible | | Relleno I:I

Titulo N

Altura 440

Fuente Arial

~
(olnr- Altura Fuente 3,00 0 =

Interfinea 1,00 7

* Separacion vertical lineas texto

=}
o~
[[=]

Agregar Eliminar

~ Table - X

Propiedades del encabezado de columna.

Columna  Encabezado Pie de pagina
. —eseenE

K Relleno l:l

Font Aiial v

(olnr- Altura Fuente 6,00 O

Formato

Height (800

w
I~
=

(@ HNinguno Maximo Mediana
Contar Suma Varianza
Minimo Mecia Desviacion estandz

si asignamos una pperacion sobre los registros
de la columna se mostrara el pie.

Agregar Eliminar

< Tabla - X

Para mostrar un pie de columna indicamos
la operaciéon matematica que hacemos
sobre los registros de la columna para
calcular su valor, le podemos aplicar
formato.

Grosor de
rejilla

Color de rejilla
Mostrar titulo

Altura titulo
Fondo
Alfa

Relleno

Titulo
Color Fuente
Altura Fuente

Fuente

Negrita,
Cursiva 'y
Subrayado
Alineacién

71

registros disponibles.

Si mostramos lineas de filas o
columnas, indicamos aqui el
grosor de las mismas en
milimetros.

Color de las lineas de rejilla

Mostrar o no un titulo en la
parte superior de la pagina.
Altura del titulo
Color de fondo del titulo

Podemos aplicar
transparencia al color de
fondo del titulo, un valor 255
de Alfa es completamente
opaco y un alfa de 0
totalmente transparente
(equivalente a desactivar
Relleno)

Si queremos rellenar el fondo
del titulo de la tabla o no.
Texto del titulo

Color de la fuente del titulo.
Altura del texto del titulo.
Nombre de la fuente del titulo

Propiedades de la fuente del
titulo

Alineacion del texto del titulo
en horizontal y vertical
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Abonos - O X

I O WE b DIOB & » 100 T 1,00 T [ Transparent €3

Abono Organico Compost

N P K

2,5 % 1,8 % 1,5 %

0,50 €/Kg

Fig 43. Previsualizacion de una tabla en la que hemos definido un titulo.
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Codigo

Caracteres validos

Procesado

Ancho
barras

CODE39

0123456789 ABCDEFG HIJKLMNOPQRSTUVWXYZ -
*$/+%

Convertir
minudsculas a
mayusculas

Estrechas
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio

CODE39EX

Todos los codigos ASCII (0-127)

Convertimos a
dos letras

representables
por codigo 39

Estrechas
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio

CODE93

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z

0123456789

-.$/+%ESPACIO

Las barras
0 espacios

sonl, 236

4 veces el
tamano de
la barra
base. No
interviene
el ratio

CODE93EX

Todos los cédigos ASCII (0-127)

ARadimos
caracteres
especiales al
CODE93 para
representar el
resto

CODABAR

0123456789S:/.+-

Barras y
espacios
normales

INTER_25

0123456789

Numero par de
valores, si faltan
anadimos un 0

Estrechas
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio

INDUS_25

0123456789

Estrechas
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio

MATRIX_25

0123456789

Estrechas
ancho
barra
Anchas =
ancho
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barras x
ratio
CODET11 0123456789- Estrechas =
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio
MSI 0123456789 Estrechas =
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio
POSTNET 0123456789 Estrechas =
ancho
barra
Anchas =
ancho
barras x
ratio
EANS 7 u 8 nimeros, sison 7 yo computo el siguiente Afado digito Barras y
checksum si espacios
viene con 7 o de 1,236 4
menos digitos, si | vecesel
viene con 8 ancho de
sustituyo el barra. Ratio
ultimo. Tiene que | no tiene
estar checksum efecto
activado
EAN13 12 u 13 ndmeros, sison 12 yo computo el Anado digito Barras y
siguiente checksum si espacios
viene con 12 o de 1,236 4
menos digitos, si | veces el
viene con 13 ancho de
sustituyo el barra. Ratio
ultimo. Tiene que | no tiene
estar checksum efecto
activado
UPCA 12 digitos en total Afado digito Barras y
Primer digito es el numero del sistema checksum si espacios
(generalmente 00 1) viene con 11 o de 1,236 4
Los siguientes 10 digitos son el niumero del menos digitos, si | veces el
producto y el fabricante viene con 12 ancho de
Ultimo digito es un digito de control (checksum) sustituyo el barra. Ratio
ultimo. Tiene que | no tiene
estar checksum efecto
activado
UPCEQ Versién comprimida del UPC-A Anado digito Barras y
8 digitos en total checksum si espacios
Disefiado para productos con empaques vienecon 70 de1,2364
pequenos. menos digitos, si | veces el
Requiere una conversion especifica desde UPC-A | viene con 8 ancho de
El primer digito es siempre 0 o 1 sustituyo el barra. Ratio
Ultimo digito es un digito de control ultimo. Tiene que | no tiene
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estar checksum efecto
activado
EANT28A Caracteres ASCII de 0 a 95. Barras y
CODE128A | Caracteres de control: ASCII 0-31. espacios
(GS1-128) Digitos: 0-9. de 1,236 4
Letras mayusculas: A-Z. veces el
Simbolos especiales. ancho de
No minusculas barra. Ratio
no tiene
efecto
EAN128B Caracteres ASCII del 32 al 127. Barras y
CODE128B . espacios
(GS1-128) | Digitos: 0-9. de 1,236 4
Letras mayusculas y minusculas: A-Z y a-z. veces el
ancho de
Simbolos especiales y signos de puntuacion. barra. Ratio
no tiene
efecto
EAN128C Soélo pueden codificarse nimeros, se codifican Si hay un nimero | Barrasy
CODE128C pares de nimeros desde el 00 al 99 impar se ahade espacios
(GS1-128) un 0 al principio de 1,2364
veces el
ancho de
barra. Ratio
no tiene
efecto

75




